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1. Introduccion a los playoffs de UNIVERSITY Esports
GAMERGY Qualifier

Los playoffs de UNIVERSITY Esports GAMERGY Qualifier es la ultima fase
del primer split donde los mejores equipos universitarios de cada uno de los
juegos diferentes dentro de la competicidon se disputan el proclamarse campeones
nacionales en sus respectivas categorias. Esta fase pone el broche final al primer
split y dispone de etapa online y etapa presencial en GAMERGY.

1.1 Aplicacion del reglamento

Los participantes en UNIVERSITY Esports aceptan todas las reglas
expuestas en esta normativa, asi como las condiciones generales, bases legales,
uso de cookies y normas de comportamiento expuestas. El incumplimiento de
alguno de los puntos expuestos podria conllevar la expulsion del jugador de la
competicion.

Todo cambio significativo en la normativa que afecte al desarrollo de la
competicion sera nofificado a los inscritos por el Discord oficial de UNIVERSITY

Esports.

La organizacion se reserva el derecho de tomar decisiones sobre los puntos
no cubiertos en el reglamento o sobre las situaciones que se salgan de la finalidad
para la que la norma fue estipulada.

1.2 Identificacion en Discord

Es requisito indispensable para todos los jugadores que vayan a disputar
los playoffs de UNIVERSITY Esports GAMERGY Qualifier estar dentro del Discord
de AUE GOLD. Al entrar a este Discord, los jugadores deberan indicar su
universidad y su juego en el canal de #presentacion. Para disputar cualquier
partido que haya que jugar en esta etapa, los equipos deberan estar en el canal
de voz que fenga el nombre de su equipo de universidad y su categoria de juego
durante todo el partido. Por ejemplo: Spartans UVA RL.

1.3 Perfil del usuario

Cada usuario debe seguir las especificaciones del punfo 1.2 de la Normafiva
de |la Competicion Regular de Rocket League.



https://discord.gg/universityesports
https://discord.gg/universityesports
https://discord.gg/bquUQEQmvs
https://discord.gg/bquUQEQmvs
https://discord.gg/7RaP4WD3h3
https://universityesports.es/ruleset/rocket-league
https://universityesports.es/ruleset/rocket-league
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1.4 Publicacion de informacion
Web

La web de UNIVERSITY Esports es la plataforma desde la que se
realizan todas las gestiones relacionadas con la competicién. Es importante
revisar con frecuencia las secciones de compeficion y noticias para estar al
tanto de todas las novedades.

Discord

El Discord de AUE GOLD es la via principal de comunicacion entre
organizacion y participantes en los playoffs de UNIVERSITY Esports
GAMERGY Qualifier. Ademas podra ser utilizado para la publicacion de
noticias de forma paralela a la web, redes sociales y Discord Oficial de
UNIVERSITY Esports, ademas de ser la herramienta de comunicacién por
voz. Ademas, podra ser empleado si en algn momento falla la ofra via de
comunicacion. Es imprescindible que los jugadores de UNIVERSITY Esports
dispongan de cuenta de Discord.

Redes sociales

Las redes sociales de UNIVERSITY Esports se utilizan para brindar a
sus seguidores informacion rapida y directa de las competiciones junto con
la publicacion de actividades y contenido de la comunidad.

X (Twitter): https://twitter.com/university es
TwitchTV: https://www.twitch.tv/universituesportstv
Instagram: https://www.instagram.com/university es/
Discord: https://discord.gg/universityesports

TikTok: https://www.tiktok.com/@university es

1.5 Retransmisiones y eventos presenciales

La organizacion comunicara qué partidos se deberan jugar en stream de
forma obligatoria. Todos los participantes deberan cumplir con los horarios de
refransmision establecidos. Una vez se haya asignado y cerrado la hora de juego
de un partido en stream, dicha fecha quedara inamovible considerando los
posibles retrasos causados por los enfrentamientos previos del directo. Ningun
participante podra rechazar su retransmision en stream sin dar motivos de peso a
la organizacién antes de cerrar la fecha de partido. En caso de incomparecencia en


https://universityesports.es/
https://universityesports.es/competition
https://universityesports.es/news
https://discord.gg/bquUQEQmvs
https://twitter.com/university_es
https://www.twitch.tv/universityesportstv
https://www.instagram.com/university_es/
https://discord.gg/universityesports
https://www.tiktok.com/@university_es
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un partido pactado para ser retransmitido, la penalizacién sera la pérdida del
encuenfro y una falta grave.

Para los eventos presenciales, serd obligaftorio el uso de las camisetas
proporcionadas por la organizacion. Ademas, no se permitird la participacion a
jugadores que vistan con ropa de bafo, de deporte y zapatos no cerrados. No
seqguir las reglas de vestimenta sera sancionado por parte de la organizacion.

2. Estructura de los playoffs de UNIVERSITY Esports
GAMERGY Qualifier

2.1 Acceso a los playoffs de UNIVERSITY Esports GAMERGY Qualifier

El acceso a los playoffs de UNIVERSITY Esports para la categoria de Rocket
League esta limitado para los ocho (8) equipos que hayan conseguido acumular
mas puntos durante los 4 torneos gue tuvieron lugar en el primer split.

2.2 Formato del bracket

El formato de la competicion para los playoffs de UNIVERSITY Esports
GAMERGY Qualifier en la categoria de Rocket League consiste en un bracket de
eliminacion simple. Este bracket se generara por seeding, dependiendo de la
posicion en el ranking obtenida por cada equipo se haya clasificado.

2.3 Formato de los partidos

Todos los partidos del bracket se jugaran al mejor de 5 partidas (Be5), a
excepcion de la final gue sera al mejor de 7 partidas (Bo7).

2.4 Calendario

Fase online

Las rondas 1 y 2 del bracket, equivalentes a Cuartos de final y
Semifinales se disputaran de manera online en el siguiente horario.

- Cuartos de Final: Sdbado 2 de diciembre a las 10:00
- Semifinales: Sabado 2 de diciembre una vez finalizada la ronda
anterior

Esta permitido madificar los horarios de Cuartos de final, siempre y
cuando se jueguen antes del sabado 2 de diciembre o ese mismo dia. En
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ningun caso se podra aplazar un partido de estos a una fecha posterior a
esta. Para jugar un partido fuera del horario que estipula la web, los
equipos deben ponerse en contacto previamente y llegar a un acuerdo.
Para pactar dicho horario se recomienda utilizar el chat habilitado para ello
dentro del Discord de AUE GOLD, de manera que la organizacion también
esté al corriente de estas modificaciones. El acuerdo entre ambos equipos
debe quedar siempre reflejado en ese chat por ambas partes para ser
considerado efectivo. De lo contrario, este se tomara como invalido. Sera
imprescindible avisar a algun responsable de competicién en Discord. Si el
responsable de competicién no tiene conocimiento sobre dicho cambio, el
partido jugado podra ser dado por invalido, por lo que debera jugarse en el
horario preestablecido en web. Si no se pudiese llegar a un consenso, el
horario web sera el que prevalecera, pudiendo esta decision ser
modificada en favor del equipo que haya colaborado ofreciendo varios
horarios con el objetivo de evitar una incomparecencia de uno de los
equipos.

UNIVERSITY Esports no garantiza la presencia de un responsable de
juego o administrador en horarios que no correspondan con los
predeterminados, por lo que la resolucién de posibles conflictos debera ser
gestionada y resuelta por los usuarios del partido, de acuerdo a lo que
estipula esta normativa.

Si el partido fuese a ser refransmitido por UNIVERSITY Esports, el
horario seria inamovible y los equipos deberan estar disponibles 30
minutos antes del inicio del encuentro en el juego y a traves de Discord con
el arbitro que vaya a llevar la retransmisién. La organizacion facilitara el
discord de dicho arbitro.

Fase presencial

La final del bracket se disputara de manera presencial el fin de
semana del 16 y 17 de diciembre (cualquier modificacion de esta fecha
sera naotificada a los jugadores con la mayor antelacion posible). La
ubicacion del evento serd en el evento GAMERGY, en el recinto ferial de
IFEMA, Madrid, y el equipo de administracion de UNIVERSITY Esports les
dara las indicaciones necesarias para la gestion de los desplazamientos.
Los equipos deberan estar presencialmente donde se les indique y a la
hora a la que se les convoque a fraves de Discord u ofra via de
comunicacion ellos. El horario de este partido no sera madificable, salvo
gue la organizacion indique expresamente lo contrario.


https://discord.gg/3dk8KVEe
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Las instalaciones donde se jugara dispondran de ordenadores y
periféricos. No obstante, recomendamos a los jugadores llevarse sus
propios periféricos (teclado, ratan, alfombrilla, cascos y mando en caso de
ser necesario).

2.5 Premios

Los premios que los playoffs de UNIVERSITY Esports GAMERGY Qualifier
reparte para la categoria de Rocket League son:

- Ganador: 300€

Para la entrega de premiaos, el capitan del equipo ganador deberan rellenar
un formulario que les llegara al correo electronico de sus perfiles en la web con
instrucciones concretas para rellenarlo. Se dara un margen de 2 semanas para
gue los capitanes rellenen el formulario desde el momento en el que el correo es
enviado. Si no se rellenase el correo en dicho periodo de tiempo, se tomara como
renuncia por parte de dicho equipo a la parte del premio que le corresponde.

3. Normativa de Rocket League
3.1 Normativa general

Todos los partidos de los playoffs de UNIVERSITY Esports GAMERGY
Qualifier de Rocket League se jugaran desde el juego oficial de Rocket League,
salvo que se indique expresamente lo contrario, en el horario que indique la web.

Cualquier queja sobre un partido debe exponerse a través de la pagina web
dentro del partido o, del mismo modo, por Discord.

Es posible reclamar cualquier ofra situacién que no esté reflejada en la
normativa y que cualquier equipo considere que deba ser revisada por el equipo
arbifral. Las posibles sanciones para estos casos estaran sujetas a la decision del
equipo arbifral sin poder estipularse previamente en esta normativa.

La organizacion de UNIVERSITY Esports podria cancelar o modificar sin
previo aviso cualquier evento o torneo debido a la falta de participacion de los
jugadores. Solo los jugadores que estén fisicamente en la final y que la disputen
tienen derecho a los premios, siempre y cuando dicha ronda sea presencial de
manera obligatoria. Cualquier incomparecencia invalidara la entrega de premios a
posibles ganadores. Ademas se reserva el derecho de modificar a su criterio el
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reglamento antes del inicio de la competicién sin previo aviso, asi como disponer
ajustes y correcciones durante el forneo para solucionar cualquier incidencia.

3.2 Normativa previa a un partido

Creacion de partida

La creacion de partida correra a cargo de los jugadores. Los partidos
se jugaran siempre con la siguientes especificaciones:

Estadio predeterminado: Estadio DFH
Tamano del Equipo: 3v3

Dificultad de Bot: Sin Bots

Mutantes: Ninguno

Tiempo del Partido: 5 minutos
Overtime: llimitado

Union por: Nombre/Contrasefa
Plataforma: La que cada jugador utilice.

Penalizaciones por retraso

e 5 minutos - Pérdida de la primera partida
e 10 minutos - Pérdida del partido No Show

Los tiempos especificados se aplican sobre la hora estipulada en la web para el
partido. En caso de retraso por retraso en rondas anteriores, se aplicardn las sanciones
gue el arbitro indigue.

Bajo ningin concepto una partida podra dar comienzo si uno de los
equipos no dispone de 3 jugadores.

Alineacion y eleccion de lado

No sera necesario confirmar con antelacion qué jugadores del equipo
van a disputfar cada ronda. La eleccion de lado en cada partida correra a
cargo de la posicion en el bracket/partido, teniendo el lado azul el equipo
arriba en el bracket / a la izquierda en el partido, y el lado naranja el equipo
abajo en el bracket / a la derecha en el partido.

Game ID de los jugadores

Es necesario que cada equipo compruebe gue los GamelD de los
jugadores del equipo rival se corresponden con los que figuran en la web.
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En el supuesto caso de que algun jugador del equipo 1 no tenga su GamelD
debidamente registrado 24 horas antes del inicio del partido, el equipo 2
podra realizar una reclamacion al equipo 1 antes del inicio de la partida. El
equipo 1 debera sustituir a dicho jugador por ofro que si esté correctamente
registrado en la web. En caso de no disponer de suplentes o de otros
jugadores debidamente registrados, el equipo que ha realizado la
reclamacion debe informar al cuerpo arbitral a fravés de la web o del
Discord indicando una incidencia en ese partido y adjuntando las pruebas
de esta, dandose el partido por finalizado con una victoria para el equipo
gue ha realizado la reclamacion.

La reclamacién de Game ID mal cumplimentado debera realizarse
siempre antes de empezar el partido. No se considerara valida la
reclamacion de un Game ID mal cumplimentado de manera posterior al
partido.

La organizacion de UNIVERSITY Esports se reserva el derecho a
modificar esta sancidn de acuerdo a sus intereses de retransmisidon de
partidos en streaming.

Verificacion de identidad

La organizacion de UNIVERSITY Esports se reserva el derecho a
solicitar verificaciones de identidad en los partidos que ésta considere.
Estas solicitudes se realizaran a traves del Discord de AUE GOLD. Cualquier
tipo de falsificacion de cuentas de juego que pueda alterar la integridad de
la competicién, ademas de la negacién a esta verificacion de identidad, sera
castigada con la expulsion inmediata de la competicion.

3.3 Normativa durante el partido

Pausas

En un enfrentamiento, los equipos dispondran de un maximo de 1
minufo de pausa, ufilizando el contador que el propio juego incorpora
dentro de las partidas personalizadas. Tras finalizar este tfiempo o si todos
los jugadores confirman estar listos en el juego, éstos deberan entrar en su
equipo lo antes posible para la siguiente partida.


https://discord.gg/3dk8KVEe
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No se contempla la posibilidad de pausar el juego a mitad de una
partida ya comenzada.

Cheats, bugs y/o exploits

Utilizacion de cheats o sacar provecho de errores del juego de forma
intencionada sera gravemente sancionado por la organizacion.

No finalizacion del partido

Si no fuese posible terminar una partida, fase o torneo a causa de
problemas ajenos a UNIVERSITY Esports, se pospondra hasta poder
hacerlo sin que la competicion se vea afectada. En estos casos puntuales,
habrd que avisar a través de Discord a la organizacion para que esté al
corriente de lo sucedido.

3.4 Normativa posterior al partido

Introducir el resultado

Al finalizar un encuentro, debe subirse el resultado en la direccion
web del partido en cuestién. Es obligatorio tomar una captura de pantalla
de cada partida finalizada. De lo contrario, puede llegar a no reconocerse un
partido como valido. Cuando se vaya a introducir el resultado en la web, se
deben adjuntar las capturas de pantalla de todas las partidas que se han
disputado, ya sean partidas jugadas o pruebas de infracciones como las
mencionadas en secciones anteriores.

Faltas de respeto

No se tolerara ningun tipo de falta de respeto por parte de ninguna
persona participe en UNIVERSITY Esportfs. Las sanciones podran variar
desde una amonestacion verbal hasta la expulsion de la competicién por
tiempo indefinido.

Cuentas secundarias / Suplantacion de identidad

La reclamacion de cuentas secundarias se hara siempre posterior al
partido. Para ello el equipo que quiera denunciar un caso de cuenta
secundaria o suplantacion de identidad debe indicarlo como incidencia en
el encuentro, adjuntando las pruebas y justificAandose debidamente. Una
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reclamacion de este tipo sin fundamento podra conllevar una sancion para
el equipo que la realice.

3.5 Normativa adicional y aclaraciones

Cambios en las plantillas

No esta permitido realizar cambios en las plantillas de los equipos
una vez que un forneo haya comenzado. Para realizar cambios en alguna
plantilla, los equipos deberan esperar a que el torneo finalice. La
organizacion de UNIVERSITY Esports se reserva el derecho a maodificar las
plantillas de algunos equipos de acuerdo a la aplicacién de las sanciones
gue considere oportunas.

4. Retransmisiones

Podréis encontrar la normativa relativa a streamings AQUI.

Ninguan administrador ni parte del staff de University Esports esta autorizado a
pedir cuentas y/o claves personales a ningun usuario. Cualquier peticion similar
por parte de un usuario ajeno o no a University Esports, debera ser comunicada
lo antes posible a cualquier responsable de juego o miembro de University
Esports.

Esta normativa sera valida en cualquier contexto exceptuando situaciones
extraordinarias como la caida de la pagina web o del servidor de juego o
cualquier otro caso que afecte al desarrollo de la competicion.

El Reglamento General se establecio por los administradores de University
Esports. Estos se reservan el derecho a madificar la normativa en cualquier
momento y sin previo aviso.


https://cutt.ly/cEyHExd
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En caso de que dos puntos de la normativa contemplen la misma situacion,
prevalecera la mads restrictiva.

La interpretacion de esta normativa ha de realizarse, en primer lugar, conforme
al fin altimo de la norma y de acuerdo a la voluntad para la que fue estipulada; y,
en segundo lugar, de acuerdo a su contenido literal. Con respecto a posibles
dudas interpretativas de esta normativa, la organizacion de UNIVERSITY Esports
se reserva el derecho de realizar las aclaraciones que considere necesarias,
siendo, per se, la Gnica parte cuya interpretacion se considerara correcta y a la
gue los participantes deberdn ajustarse.

Es obligacion de todos los participantes haber leido el reglamento.

“THIS TOURNAMENT IS IN NO WAY SPONSORED, ENDORSED, OR
ADMINISTERED BY, OR OTHERWISE ASSOCIATED WITH, PSYONIX LLC. THE
INFORMATION PLAYERS PROVIDE IN CONNECTION WITH THIS TOURNAMENT
IS BEING PROVIDED TO TOURNAMENT ORGANIZER AND NOT TO PSYONIX
LLC.”



