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1. Introduccioén a Telcel UNIVERSITY Esports México

Este reglamento servira como regulacion de Telcel UNIVERSITY Esports México
que se llevara a cabo de manera online.

La Liga esta organizada completamente por GGTech Entertainment América.
Estas reglas oficiales se aplican a todos los jugadores participantes. Al registrarse
se acepta cumplir las reglas indicadas en este documento.

El reglamento estda sujeto a cambio en cualquier momento por GGTech
Entertainment América, los cambios seran notificados en el momento.

La identificaciéon de los jugadores es obligatoria y se debera validar a través de
su credencial universitaria cuando se le solicite, en caso de no tener credencial
universitaria, deberan contar con su INE, cartilla militar, pasaporte o un documento
que cuente con su fotografia y nombre completo; se tomara en cuenta la
documentacion pedida obligatoriamente al momento de la inscripcion a la Liga
(horario universitario, comprobante de inscripcion universitaria, constancia de
estudio universitario o cualquier documento que confirme que estas estudiando
actualmente).

2. Contacto

El contacto durante todo el torneo sera por medio del discord oficial. Deberan unirse
al discord antes de iniciar la competencia.

Discord:

También se les hara llegar informacion por medio de la pagina web de

3. Cronograma

3.1 Calendario de torneo relampago

e Inscripciones del torneo relampago: 30 de octubre al 18 de noviembre de
2023.

e Inicio de partidas: 21 de noviembre de 2023.

e Final: 24 de noviembre de 2023. (Transmitida)

3.2 Descripcién general

Plataforma: Multiplataforma (excepto switch, tablet y celular).

Jugadores: 1 jugador.

Servidor: Centro de EE.UU.

Modo de juego: Batalla Campal. (1 vs 99)

Formato: Eliminacién directa al mejor de 2 y final al mejor de 3. Todos
contra todos con ranking de puntos, seran creados lobbies con la misma


https://discord.gg/KgpYbSXdBM
https://universityesports.mx/
https://universityesports.mx/
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cantidad de jugadores donde se disputaran dos partidas y en la cual solo
avanzan de ronda los mejores X de cada lobby, al final los 90 ultimos
jugadores se combatiran en el lobby final donde acumularan puntos en
tres partidas y solo habra un campeén de Fortnite.

4. Reglamento general de Fortnite

4.1 Administracion

La administracion podra tomar decisiones arbitrales, las cuales seran inapelables e
irreversibles en todas las disputas.
e Toda la informacion y reglas explicadas en este reglamento estan sujetas
a cambio de ser necesario. Todos los jugadores inscritos recibiran una
debida notificacion en el momento.
e La organizacion se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos
no cubiertos en el reglamento con el fin de mantener la competencia limpia.
e Empleados de GGTech Entertainment América y/o Telcel UNIVERSITY
Esports México no son elegibles para registrarse y participar en esta
competencia.

4.2 Jueceo

4.2.1 Staff de la competencia

El staff (a partir de ahora “oficiales del torneo”) tienen la responsabilidad y poderes
para organizar, revisar, investigar y controlar cada asunto o situacién que ocurra
durante toda la Liga. Asi mismo se tiene plenos derechos para establecer horarios,
locales de juego, el arbitraje, la moderacion, adjudicacion, la exclusion o inclusién de
cualquier entidad, institucidn, jugador y los cambios de la misma Liga. Las partidas
seran controladas por un equipo de arbitros, que tendran la autoridad total para
hacer cumplir las reglas de juego en cada encuentro.

4.3 Decisiones del arbitro

e Las decisiones seran tomadas segun el mejor criterio del arbitro de acuerdo
con las reglas del juego, el reglamento de la Liga y el espiritu del juego. Se
basaran en la opinién del arbitro, quien tiene la discrecion para tomar las
decisiones adecuadas dentro del marco de las reglas de juego.

e Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego, incluyendo
el rematch, la reanudacién o no de una partida y el resultado del partido, son
definitivas.
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4.4 Medidas disciplinarias

El arbitro tomara medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion.

5. Participacién

e Para participar en torneos reldmpago, no necesariamente debe estar
registrada la universidad en la Liga.
e Todos los jugadores interesados en participar deberan crear una cuenta en la

plataforma de torneos y deberan registrarse
de manera correcta en el link de torneo respectivo dentro de la misma
plataforma.

e Los jugadores deben pertenecer a una universidad dentro de México y deben
ser estudiantes activos en el periodo académico en el que se esta llevando a
cabo la Liga.

e Una vez que la fecha de registros termine, los oficiales del torneo enviaran un
correo confirmando la participacion e informacion del torneo a todos los
participantes (horarios, fechas de juego, brackets, indicaciones, etc).

e Para hacer valido el resultado final del enfrentamiento es obligacion de los
participantes reportar el mismo dentro de su encuentro y subir la

del mismo por partida jugada, ya sea victoria/derrota.

5.1 Registro en la web

Los jugadores deberan registrarse en la pagina web de

, llenar los datos requeridos para crear un usuario, ademas
deberan crear su perfil, agregar el usuario de discord y afiadir el nombre como
aparece en el juego en el apartado de IGN para Fortnite. Estos datos son
indispensables para confirmar el estatus de los jugadores, al igual que la
documentacion obligatoria.

5.2 De los participantes

Todos los participantes del torneo se comprometen a leer y aceptar cada una de las
pautas e informaciones desarrolladas en este documento, teniendo en cuenta que el
incumplimiento o la desinformacién podrian llevar en el peor de los casos a la
descalificacion.

Los datos personales deberan ser reales, de detectarse falsedad de datos podria
significar la expulsién del participante dentro de la Liga.

Los participantes deberan ser estudiantes activos en sus universidades, y se
permitira a aquellos egresados con un maximo de un afo de haber concluido sus
estudios.


https://universityesports.mx/
https://cdn.discordapp.com/attachments/873019071124353044/1020419132606402620/unknown.png
https://cdn.discordapp.com/attachments/873019071124353044/1020419132606402620/unknown.png
https://universityesports.mx/
https://universityesports.mx/
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5.2.1 Cuentas

Cada uno de los participantes inscritos debe tener una cuenta personal e
intransferible.

Solo podra utilizar la cuenta el propietario de la misma.

Si un jugador tiene su cuenta con restriccibn de acceso, éste se debera
comunicar con un oficial del torneo para que permita la participacion desde
una cuenta diferente a la registrada con tiempo de anticipacion al comienzo
del bracket.

Cada participante es responsable de actualizar su cuenta del juego.

Cada participante puede registrarse con solo una cuenta de Fortnite.

Los jugadores deben usar su propia cuenta registrada de Fortnite, si se
descubre que un jugador esta participando en la cuenta de otro jugador, el
participante sera descalificado inmediatamente de la competicion.

No se permite el uso de cuentas multiples, no registradas en el torneo o
ajenas a su propiedad.

5.2.2 Jugador

En un principio, los jugadores deben estar libres de penalizaciones. Deben
tener en cuenta que cualquier penalizaciéon por parte de Epic Games hacia un
jugador puede perjudicar la participacién del mismo.

Todos los jugadores deberan ser mayores de 17 afios. Si algun jugador es
menor de 18 ainos debera contar con el permiso de sus padres o tutor
descargando el siguiente formato de autorizacién:

adjuntar este documento debidamente en los datos del perfil de
jugador/matricula en la web de

Todos los jugadores deberan estudiar en una universidad dentro de MeX|co y
tienen la responsabilidad de entregar absolutamente toda la informacién que
la organizacion les solicite para su participacion.

Todos los jugadores deberan ser residentes mexicanos, en caso de ser un
jugador extranjero, debera verificar que esta estudiando en el pais subiendo
su comprobante de estudio actualizado en el perfil del mismo.

5.2.3 Requisitos para ser jugador

Los candidatos de Fortnite deberan estudiar en una universidad dentro de México y
tener disponibilidad de horario suficiente como para poder jugar los encuentros en
horario variable de tarde entre semana y/o fines de semana.


https://bit.ly/3RZb93C
https://universityesports.mx/
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5.2.4 Identificacion de los jugadores

Es imprescindible rellenar los datos del perfil de jugador en la web de
, tanto el nombre de juego como los documentos de
matricula, ademas de poder ser identificable en todo momento. Los encuentros se d

6.1 Plataforma de torneo

La Liga sera llevada a cabo obligatoriamente por medio de la plataforma de torneos
conocida como

6.1.1 Sistema de puntos por posicion del jugador (lobby final)

El sistema por el que se regira la competicién y la clasificacion sera el siguiente:

Lugar Puntos por lugar

1 20

2 14

3 10
4-6 8
7-9 7
10-12 6
13-56 2
57-99 1
Eliminacion 3

Criterio de desempate, total de posiciones superiores ocupadas, puntos ganados y
cantidad de bajas acumuladas en el transcurso de los partidos jugados.

6.2 Asistencia y horarios

Es responsabilidad de todos los jugadores estar al pendiente de la informacion
publicada tanto en la pagina web como del discord, enviada a sus correos
registrados y de mantenerse en contacto con los oficiales del torneo.

6.2.1 Puntualidad

Los jugadores deberan estar atentos al discord minutos antes de la hora fijada
para el partido. En el caso de la primera sala del dia, sera necesario que estén


https://universityesports.mx/
https://universityesports.mx/
https://universityesports.mx/
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atentos 10 minutos antes. Si fuera un partido que se transmitira por stream de
Telcel UNIVERSITY Esports México, los jugadores deberan estar listos 20
minutos antes. Ademas, tendran que estar en los canales de discord
asignados para Fortnite y asi saber en qué momento se envia la contraseina de
la sala.

6.2.2 Penalizaciones

Penalizaciones por filtrar la clave del partido:
e Descalificacion total de la competencia, baneado hasta por un afio.

6.2.3 Partidas transmitidas (Telcel UNIVERSITY Esports México)

Una vez se haya asignado la hora de juego queda inamovible dicha hora, siempre
teniendo en cuenta los posibles retrasos que puede tener los enfrentamientos
previos.

6.3 Antes del partido

6.3.1 Ingresar a discord

Como ya se ha mencionado, discord sera la plataforma a utilizar para reportes de
victorias en caso de no poder subir dentro de la pagina web, dudas o problemas una
vez que la Liga dé inicio.
e Los participantes deberan estar presente en discord en todo momento
durante los horarios de competencia.
e Los participantes deberan utilizar su nombre de usuario web en el servidor de
discord.
Pueden ingresar al canal de texto #- M Asignacion-de-Juegos y reaccionar al juego
que perteneceran en el torneo, de esa forma podran obtener su rol y ver el canal de
juego.
Discord:

6.3.2 Ingresar a la sala de juego

e Todas las salas de juego las creara un administrador o juez de Telcel
UNIVERSITY Esports México.

e Los jugadores deberan estar atentos al cronograma y verificar las rondas a
jugar en un mismo dia.

e Si un jugador no se presenta en el tiempo estimado de espera perdera un
juego, por lo que tendra que recuperar puntos en los siguientes partidos.

e Si se filtra la contrasefa de la sala, se penalizara al jugador que se descubra
sea el culpable de haberla pasado (véase punto 6.2.2).


https://discord.gg/KgpYbSXdBM
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6.3.3 Revision de jugadores

Se realizan revisiones aleatorias a jugadores antes de cada partido, las revisiones
pueden realizarse si surge algun problema o inconveniente y debera contar con los
siguientes requisitos:

e Documento de identidad, cartilla militar, credencial universitaria, pasaporte.
(En caso de no contar con alguno de los anteriores, debe mostrar un
documento que cuente con su fotografia y nombre completo)

Estar incorporado a nuestro discord oficial.
Camara web y/o teléfono celular con camara.
Contar con la aplicacion de discord en el dispositivo a utilizar para la revision.

6.3.4 Espectadores

No se permiten espectadores ajenos a:
e Administraciéon de Telcel UNIVERSITY Esports México.
e Produccion Telcel UNIVERSITY Esports México.

6.3.5 Version de juego

Todos los jugadores deben instalar la version mas actual del juego. Cualquier
actualizacion debera ser instalada antes de que el torneo inicie. Es responsabilidad
del jugador tener la versidn actual del juego actualizada, de lo contrario puede
perder su partido por retraso.

6.4 Durante el partido

6.4.1 En caso de eventos dentro del juego

Si Epic Games anuncia un evento con un horario donde pueda perjudicar las
partidas del dia, se hara cambio de horario para poder disputar los juegos mas
tarde.

6.4.2 Inicio de partida

Una vez culminados los minutos de espera otorgados por la administracion del
torneo, se comenzara la partida dando aviso previamente.

6.4.3 Reinicio de partida

Ninguna partida podra ser reiniciada una vez haya iniciado, al menos que haya
problemas con el servidor de Fortnite.
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6.4.4 Ping alto

e EIl participante es el unico responsable de la calidad de su conexion a
internet.

e Los participantes no pueden solicitar un remake debido a un ping alto o
condiciones de red deficientes.

6.5 Después del partido

6.5.1 Reporte de victorias

e Durante la Liga los jugadores participantes deberan hacer uso del discord
oficial de Telcel UNIVERSITY Esports México para reportes directos de sus
partidas durante todo momento.

e En caso de presentar inconvenientes, debera mandar un mensaje
directamente a un oficial del torneo, mediante el discord oficial.

6.6 Codigo de conducta Telcel UNIVERSITY Esports México

6.6.1 Conducta en la competicion

Telcel UNIVERSITY Esports México debe ser una competencia limpia, creemos en
el comparfierismo y en actitudes positivas como pilares de los deportes electrénicos,
es por eso que la administracion se asegurara de que cada uno de los
enfrentamientos cumpla con las pautas y especificaciones del reglamento, asi como
el correcto comportamiento de cada uno de los jugadores y sus integrantes.

e Todos los participantes aceptan los términos y condiciones de uso de Epic
Games; el incumplimiento de los mismos podria obligar a la administracion de
la Liga a reportar dicha situacion al staff de Epic Games y en el peor de los
casos, a descalificar al jugador.

Se sancionara cualquier acto, omision o comportamiento que a consideraciéon de los
oficiales del torneo, viole estas reglas y los estandares de integridad establecidos
por el torneo para una experiencia de juego competitivo.

6.6.1.1 Juego desleal

Las siguientes acciones seran consideradas jugadas desleales y estaran sujetas a
sanciones a la discrecion de los oficiales del torneo:

e Esta prohibida la colusién (arreglo de partidas entre jugadores). De
presentarse este caso, los jugadores involucrados seran descalificados,
puede tomarse como confabulacion cualquier acuerdo entre dos o mas
jugadores de no danarse, impedir y/o jugar de otra manera diferente al
estandar de competencia razonable en una partida.


https://www.epicgames.com/site/es-ES/tos?lang=es-ES
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e Sobornos y apuestas estan prohibidas; perder deliberadamente una partida a
cambio de una compensacién o intentar inducir a otro jugador a hacer esto
por cualquier otro motivo, llevara a la descalificacion de los implicados, como
el resultado en caso de que esto suceda.

e Cualquier accidén que conlleve algun tipo de ventaja injusta sobre el rival se
considerara como ilegal y llevara a la penalizacion con puntos y la
descalificacion inmediata del jugador.

La administracion se tomara la libertad de dar sanciones o penalizaciones segun
sea el caso que se presente.

6.6.1.2 Suplantacién (account sharing)

Jugar, solicitar, inducir, alentar o dirigir a alguien mas a participar bajo la cuenta de
otro jugador, esta totalmente prohibido. De realizarse dicha accion llevara a la
descalificacion del jugador.

6.6.1.3 Uso de hacks

No se permite modificaciones al cliente de juego por parte de un jugador o persona
que actue en nombre de la misma.

6.6.1.4 Uso de exploits

No se puede utilizar ningun exploit durante los juegos del torneo, usar
intencionalmente cualquier error en el juego para buscar una ventaja (determinado
como parte de una lista de errores publicada), puede llevar a sancionar a la persona
vinculada.

6.6.1.5 Uso de programas de cheats

Un jugador no puede usar ningun tipo de dispositivo de trampa y/o programa de
trampa.

6.6.1.6 Desconexion intencional

Una desconexion intencional sin una razon adecuada e indicada explicitamente
puede conllevar a sancionar al jugador.

6.6.2 Conducta hacia un individuo, persona o institucion

Esta prohibida la demostracién de xenofobia, abuso verbal, insultos, difamacion o
desprestigio de cualquier tipo a los demas participantes del torneo, comunidad,
patrocinadores o a la administracion misma y/o su personal; tener una actitud asi
sera tomado como actitud antideportiva y ameritaria a la descalificacion del jugador.
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6.6.2.1 Acoso

Estan prohibidos actos sistematicos, hostiles y repetidos que tienen lugar durante un
periodo de tiempo considerable y que se realizan para aislar o excluir a una persona
o afectar su dignidad.

6.6.2.2 Comportamiento antisocial/lnsultos

No se permite incurrir en acciones o realizar ningun gesto dirigido a un miembro
contrario, fan u oficial, ni incitar a ningun otro individuo a hacerlo, que sea insultante,
burlén, perturbador o antagonico.

6.6.2.3 Obscenidad y discurso discriminatorio

Los participantes no podran usar lenguaje obsceno, vil, vulgar, insultante,
amenazador, abusivo, injurioso, calumnioso, difamatorio o de alguna forma ofensivo
o inaceptable, ni podra promover o incitar una conducta discriminatoria o de odio en
la partida y o salas de comunicacion en ningun momento. No podra usar ningun
lugar, servicio o equipo proporcionado o puesto a disposicion del torneo para
publicar, transmitir, diseminar o poner a disposicion cualquier comunicacion
prohibida. No podran usar este tipo de lenguaje en las redes sociales o durante
ningun evento publico, tal como la transmision en vivo por Internet.

6.6.2.4 Discriminacién y denigracién

Esta prohibido ofender la dignidad o integridad de un pais, persona privada o grupo
de personas por medio de palabras o acciones despectivas, discriminatorias o
denigrantes a causa de la raza, color de piel, etnia, origen nacional o social, género,
idioma, religién, opinion politica o de otro tipo, estado financiero, nacimiento u otro
estado, orientacion sexual o cualquier otra razoén.

6.6.3 Conducta no profesional

6.6.3.1 Publicacioén de declaraciones sin aprobacién

Los participantes no pueden hacer anuncios si un oficial del torneo les ha solicitado
no hacerlo.

6.6.3.2 Actividad criminal

Un jugador no puede estar involucrado en ninguna actividad que esté prohibida por
una ley, estatuto o tratado comun y que lleve o pueda considerarse probable que
lleve a la condena en una corte de jurisdiccidn competente.
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6.6.3.3 Atentado contra la moral

Los participantes no pueden verse involucrados en ninguna actividad que el torneo
considere inmoral, vergonzosa o contraria a los estandares convencionales de un
comportamiento ético propio.

6.6.3.4 Confidencialidad

Un jugador no puede revelar ninguna informaciéon confidencial proporcionada por
Telcel UNIVERSITY Esports México por ningun método de comunicacion,
incluyendo todos los canales de redes sociales.

6.6.3.5 No cumplimiento

Ningun participante puede rehusar o fallar en la aplicacion de las instrucciones o
decisiones de los oficiales del torneo.

6.7 Solicitud de investigacion

En caso de que detecten que un jugador esta utilizando algun programa externo
para sacar ventaja durante el juego, sera necesario avisar por el discord oficial de la
competicion enviando un mensaje directo a un oficial del torneo y se procedera a
solicitar revision.

6.7.1 Investigacion de la conducta de un jugador

Si la administracion del torneo determina que un jugador ha violado los términos de
uso u otras reglas de Fortnite, los oficiales del torneo pueden asignar sanciones a su
criterio. Si un oficial del torneo contacta a un jugador para discutir la investigacion, el
jugador estd obligado a decir la verdad. Si un jugador le miente a un oficial del
torneo, creando asi una obstruccion a la investigacidén, entonces el jugador estara
sujeto a un castigo.

6.7.2 Reclamaciones

Las reclamaciones deben presentarse mediante mensaje directo a cualquier
oficial del torneo.

e Protesta antes del partido: Cualquier tipo de protesta o comentario en
relacién al IGN en web, comparecencia u otros hechos comprobables antes
de empezar el partido deberan realizarse antes del comienzo del mismo.
En el caso de no haber llegado a un acuerdo de dia y hora, se comunicara
una fecha y hora fijada por la organizacion.

e Protesta después del partido: Desarrollo de la partida, abandono,
suplantacion de identidad, etc.

En ambos casos, se deben aportar todas las pruebas posibles y con datos
fiables (hora, jugadores, etc.) con el fin de facilitar la decision arbitral. En caso de
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que la protesta no se comunique en el tiempo especificado en este reglamento se
desestimara la misma por estar fuera de la temporalidad indicada.

Para reportar una ofensa deberan tomar captura de pantalla y reportarla a los
organizadores inmediatamente. En caso de que se considere a un jugador
culpable se le dara una amonestacion. Las amonestaciones y/o descalificacion
pueden ir desde recibir ayuda exterior, no seguir indicaciones del torneo,
comportamientos antideportivos, etc. El reporte por abuso puede ser directamente
en discord hablando con un administrador disponible.

6.7.3 Faltas

Telcel UNIVERSITY Esports México solo intervendra ante faltas de respeto graves.
Los arbitros que se encuentren moderando la competicion en el momento de la
incidencia decidiran o no si un jugador debe ser sancionado (la sancion podria llegar
a la descalificacion).

Se considerara falta cualquier acto emprendido por un jugador que cause un
perjuicio a los derechos de algun otro jugador o a la integridad de la competicion. En
esta seccidn se describiran las faltas leves y graves.

Cualquier jugador con una falta grave sera descalificado de la competicion y
excluido de todos los métodos de acceso al torneo durante al menos una
temporada. Cualquier acumulacion de tres faltas leves acarrea una falta grave. En
esta seccidn se describiran las faltas leves y graves.

e No presentarse a la hora del partido acarrea una falta leve y sancion por
retraso.

e No presentarse a la hora de un partido transmitido por Telcel UNIVERSITY
Esports México acarrea una falta grave y la pérdida de puntos en esa partida.

e La transmision de un partido sin cumplir las condiciones del stream por parte
de un jugador acarrea una falta grave.

e La ayuda de terceros durante una partida conlleva una falta grave para todos
los jugadores involucrados.

e El intento repetido de comunicacion con el rival durante el transcurso de la
partida. (El uso de emoticonos y comunicaciones de personaje dentro del
juego queda excluido de esta regla). Esta falta puede ser tanto leve como
grave dependiendo del contenido.

e Asi mismo cualquier indicio de suplantacion de identidad en cualquier partida
online y presencial conlleva a la expulsion del infractor y/o infractores.

e Cualquier tipo de comportamientos similares a los que se describiran a
continuacién seran calificados como conducta antideportiva, conllevando la
expulsion del torneo y sanciones de varias temporadas:

a. Difamacion y/o insultos a otros participantes de la competicion y/o a la
organizacion tanto durante la realizacion del torneo como a posterioridad,
mediante conversaciones directas, chat de transmision y/o redes sociales.
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Cualquier tipo de comentario racista, clasista o sexista en cualquier
escenario.
Intento repetido de manipulacién del reglamento para el beneficio propio.
Uso de la camara durante las transmisiones para ridiculizar y/u ofender a
terceros.

e. Pacto o amafo de partidos de la competicion.
En caso de que un jugador irrumpa con cualquiera de estas reglas, les pedimos que
reporten dicho comportamiento a un oficial del torneo con una captura de pantalla
como prueba, identificando a la persona especifica que irrumpe la regla.

a o

6.7.4 Sanciones

La organizacion del torneo se guarda el derecho de determinar la gravedad de la
sancion.

Todos los programas de cheats estan totalmente prohibidos y todo aquel que los
utilice sera expulsado de la competicion. El uso de bugs (o fallos del juego) para
sacar provecho de la situacion esta totalmente prohibido.

Cualquier tipo de falsificacion de cuentas de juego o el uso de cuentas que no
pertenecen a los jugadores titulares o cualquier otra accidon que pueda alterar la
veracidad de la competicion sera castigada con la expulsion inmediata de la
competicion.

Los jugadores que se hayan inscrito con un nombre de jugador ofensivo, deberan
hacer un cambio de nombre de forma inmediata o seran expulsados de la
competicion.

Telcel UNIVERSITY Esports México tomara medidas contra los participantes que
estén inscritos en otras ligas con clausulas de exclusividad.

Infringir cualquiera de las normas significa la descalificacion inmediata del
participante o pérdida parcial o total del partido.

Los jugadores deben actuar de forma deportiva respecto a las desconexiones, una
acumulacion de acciones de dudosa deportividad conlleva sanciones.

La descalificacion inmediata del jugador se realizara en los casos mas extremos y
nombrados anteriormente en este reglamento.

7. Partida personalizada

7.1 Entrar a la sala de juego

e Para entrar a la sala personalizada deberan colocar el servidor NA-Central
desde la configuracion.

e Luego seleccionan modo de juego Batalla Campal/Solitario/Construccion y
ponen el cédigo en Clave Personalizada.
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e Pondran la contrasefia que sera colocada en su grupo dentro de la web
, la cual no debe ser filtrada para que

no entre cualquier otro jugador que no esté inscrito al torneo.
e Deberan estar atentos a discord para que les vayan diciendo cuantos
jugadores hay en sala.
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BATALLA CAMPAL

CLASIFICATORIA: NO
EN SOLITARIO

Finalmente, una vez los jugadores estén en la sala de espera y colocados
apropiadamente. Ya que esté completa la sala o hayan pasado los minutos
correspondientes dados por los oficiales del torneo, la partida se lanzara.
iMucha suerte!

8. Guia para realizar transmisiones de partidas fuera de stream

e Sera imperativo cumplir con las normas de comportamiento de la plataforma
en la que se esté realizando la transmision y/o subida de contenido.


https://universityesports.mx/
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e Si se quiere hacer una transmision de la Liga sera necesario obedecer el
reglamento de comportamiento de dicha Liga. No se permitira ninguna falta
de respeto, vocabulario y/o conducta inadecuada.

e Bajo ningun concepto se permitira una transmision de un partido si hay
alguna transmisién oficial de Telcel UNIVERSITY Esports México activa en
cualquiera de estos enlaces:

No todas las transmisiones oficiales se haran por los canales propios de la Liga, en
ocasiones se usaran canales externos, por lo que es necesario realizar esta
comprobacién con antelacion, ya que las transmisiones oficiales estan programadas
con al menos un dia previo y es obligacion del usuario asegurarse de ello.
e Deberan estar definidos los siguientes parametros en el titulo del streaming:
o Nombre de la liga. [Telcel UNIVERSITY Esports México]
o Nombre del juego. [Fortnite]
Nombre del enfrentamiento. [Grupo 1]
o Nombre de la jornada que se disputa. [Torneo Relampago]
e Bajo ninguna circunstancia se permitira utilizar el nombre de la Liga en el
titulo si no se esta llevando a cabo un partido oficial de la misma.
e Sera necesario usar el logo propio de la Liga y posicionarlo en un lugar que
sea perfectamente visible, tanto en tamafio como en ubicacién (el cual podras
descargar en la siguiente imagen).

te/lce/ | {®) UNIVERSITY

El incumplimiento de alguno de los puntos anteriores supondra una falta grave que
puede conllevar a la expulsion de la competencia.

o

9. Garantia del reglamento

9.1 Finalidad de las decisiones

Todas las decisiones de los organizadores y relacionadas con la interpretacion de
estas reglas, elegibilidad de jugadores, programacion y puesta en escena del
torneo, sanciones por mala conducta son responsabilidad unica y exclusiva de
Telcel UNIVERSITY Esports México, cuyas decisiones son finales. Las decisiones
del torneo con relacién a estas reglas oficiales no pueden ser apeladas y no daran


https://www.twitch.tv/ggtech_latam
https://www.facebook.com/UniversityMX/
https://www.youtube.com/GGTechLatam/
https://drive.google.com/file/d/1FLdMYu8UWJasbIQeauSVbq5xxwJkp2J3/view?usp=sharing
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pie a ninguna reclamacion por dafios monetarios ni ningun otro tipo de
compensacion legal o equitativa.

9.2 Cambios en el reglamento

La organizacion se reserva el derecho de modificar a su criterio el reglamento antes
del inicio de la competicion sin previo aviso, asi como disponer ajustes y
correcciones durante el torneo para solucionar cualquier incidencia. Por esta razon,
todos los jugadores inscritos deberan comprobar regularmente el presente
reglamento para conocer las ultimas actualizaciones del mismo. Los organizadores
informaran a los jugadores de dichos cambios en caso de darse, a través de
Discord.

Las reglas que resulten modificadas no se aplicarian de manera retroactiva, es
decir, no podran utilizarse para juzgar situaciones anteriores a su implementacion.
Es obligacion de todos los usuarios y/o jugadores haberse leido y entendido el
reglamento, ya que el desconocimiento no exime de culpa al infractor.

9.3 Beneficio de Telcel UNIVERSITY Esports México

En todo momento, la administracion y autoridades de Telcel UNIVERSITY Esports
Meéxico, podran actuar con la autoridad necesaria para preservar el beneficio de la
Liga. Esta facultad no esta restringida por la falta de cualquier lenguaje en
especifico en este documento. Las autoridades del torneo podran usar cualquier
forma de accion correctiva a su disposicion contra cualquier entidad cuya conducta
no respete el beneficio de Telcel UNIVERSITY Esports México.

10. Premios

La cantidad total a repartir de premios en el torneo relampago de “Fortnite” es de
$350,00 dolares a repartir entre los 2 primeros lugares.
Los premios se repartiran de la siguiente manera entre los dos mejores lugares:

a. 1erlugar $225,00 ddlares.

b. 2do lugar $125,00 ddlares.

10.1 Pago de premios

El proceso de entrega de premios se llevara a cabo de la siguiente manera.
a. El monto de los premios sera entregado a través de una sucursal bancaria
Santander.
b. Por medio del correo electronico se les
enviara un mensaje solicitando la siguiente informacion:
Documentacion para verificar la identidad del participante.
Datos bancarios.
Documento de recepcion del premio debidamente llenado y firmado.

2R 7
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El ganador contara con un plazo maximo de 45 dias habiles a partir de la
notificacion de su correo para enviar su documentacion completa y correctamente,
de lo contrario su premiacidon quedara cancelada.

El pago de premios se hara después de haber terminado el split en curso del torneo.
La entrega del monto de premiacion se efectuara entre los siguientes 45 y 60 dias
habiles una vez recibida la documentacion completa.

ESTE EVENTO NO ESTA PATROCINADO, APROBADO NI ADMINISTRADO DE
NINGUNA MANERA POR EPIC GAMES, INC. NI ASOCIADO DE OTRO MODO.
LA INFORMACION QUE LOS JUGADORES PROPORCIONAN EN RELACION
CON ESTE EVENTO SE PROPORCIONA AL ORGANIZADOR DEL EVENTO Y
NO A EPIC GAMES, INC.

AL PARTICIPAR EN ESTE EVENTO, EN LA MEDIDA EN QUE LO PERMITA LA
LEY APLICABLE, LOS JUGADORES ACEPTAN LIBERAR Y EXIMIR DE
RESPONSABILIDAD A EPIC GAMES, INC., SUS LICENCIANTES, SUS
AFILIADOS, SUS EMPLEADOS, FUNCIONARIOS, DIRECTORES, AGENTES,
CONTRATISTAS Y OTROS REPRESENTANTES DE TODOS LOS RECLAMOS,
DEMANDAS, ACCIONES, PERDIDAS, RESPONSABILIDADES Y GASTOS
RELACIONADOS CON EL EVENTO.



